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Présentation

Inventor est un Modeleur 3D, ce logiciel de CAO (Conception Assistée par
Ordinateur) permet de dessiner une piece dans un espace 3D a partir de
volumes élémentaires (cylindre, parallélépipede, ...) associés a des
fonctions complexes (congés, sysmétrie, duplication,...).

La réalisation d'un volume
élémentaire avec Autodesk Inventor
se décompose en deux parties :
@ dessin d'un esquisse 2D, c'est a
dire un contour plan
@ génération du volume a partir de
ce contour a l'aide d'extrusion
ou rotation de cette esquisse

L'exemple support de cette formation
est le bras du robot Maxpid. Figure: Bras Maxpid

Robert Papanicola (Lycée Charlemagne) 2 juin 2014 3/14



Lancement

@ Lancer Inventor (cliquer
sur l'icdne Inventor
professionnal)

@ Choisir Nouvelle Piece
(Standart.ipt), le logiciel <
ouvre une nouvelle pice.

@ Sauvegarder avec le nom
« bras.ip »dans le
répertoire Mes docu-
ments/inventor /maxpid/
(créer les répertoires) Figure: Ecran Inventor - nouvelle piece
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Création esquisse

@ Dérouler I'arbre de
construction a gauche

@ Placer le curseur de la
souris sur plan XY

@ par un clic droit
sélectionner Nouvelle
esqissse
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Dessin d'un esquisse

Menu esquisse

Le menu esquisse regroupe les différentes commandes nécessaire au dessin
d'un esquisse.On distingue

@ un menu de dessin

/ () Cercle ~ Rainure ~ ;.\] ~k Courbe par équation (=) Polygone
7 A - ° @ Ellipse

Ligne Spline
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@ un menu contrainte et cotation
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Le premier regroupe les différents outils de dessin 2D, le second permet de

dimensionner et d'imposer des contraintes entre les éléments
(perpendicularité, parallélisme,. . .).
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Dessin d'une esquisse

Premiere esquisse

Dessiner le contour de la figure 4

Au préalable, si I'objectif n'est pas seulement de dessiner la piece mais
d’en déterminer les caractéristiques d'inertie (masse, position du centre
d’'inertie, matrice d'inertie,. . .), Il est nécessaire de bien préciser |'origine et
le repere de dessin.

e [ Origine

Pour cela, cliquer sur I'icdne « projeter la W

=
A At = Projeter la géométrie d . I Plan XZ
geometrie » u menu esquisse et cliquer [ Plan xv

dans I'arbre de construction sur Origine/axe X et []axex
Origine /Axe Y. ey
g / DAer

Point de centre
Cette action permet de projeter dans I'esquisse courante les axes du repére
absolu d'Inventor.
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Dessin d'une esquisse

Premiere esquisse
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Figure: Premiére esquisse

Lorsque le contour est dessiné et coté, terminer |'esquisse (clic droit

« terminer |'esquisse »).

Le menu d'édition change pour le menu fonction qui permet de réaliser les
différents volumes.
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Réalisation d'un volume
Le menu Modeéle 3D

Le menu Modele 3D regroupe les différentes fonctions permettant de
générer un volume, principalement les commandes élémentaires

d’extrusion, révolution et percage mais aussi des fonctions plus complexes

comme les chanfreins et congés et le duplications de volume.
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Réalisation d'un volume

Premier volume par extrusion

Pour obtenir le volume souhaité, nous allons réaliser une extrusion de
30 mm, symétrique par rapport au plan de I'esquisse.

Forme | putres
Etendue
o &
L &
v 8 NI

we [ oo | s
A

[ correspondance des formes

@ Cliquer sur I'icone extrusion ;
@ Préciser le contour a extruder
@ Préciser la distance et la direction de |'extrusion
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Deuxieme Volume par rotation

Nouvelle esquisse

Le deuxieme volume élémentaire a réaliser est le cylindre a la base du bras.
deux stratégies sont envisageables, I'extrusion d'un cercle, ou la génération
du cylindre par rotation d'un rectangle. il est préférable ici de choisir la
deuxieme solution. Pour cela, il est nécessaire de dessiner une nouvelle
esquisse en s'appuyant sur le plan de base du volume généré

précédemment.
Dans un premier temps, il est

préférable d'orienter le volume généré

de maniére a faire apparaitre la face T
travail, I'icone € de la barre d'outil i
permet d'orienter le volume 3d. 5
Il s'agit ensuite de définir le plan de e
création de la nouvelle esquisse, en = g g
cliquant sur le plan de base puis avec i
le clic droit sélectionner « Nouvelle :":'”ét*"d‘ _
esquisse ». —

Robert Papanicola (Lycée Charlemagne) 2 juin 2014 11 /14



Deuxieme Volume par rotation
Volume par rotation

Dessiner le contour ci-contre

Le volume va étre obtenu en effectuant une
rotation du contour d’esquisse, on ne dessine
donc qu'une demi section du cylindre.

Pour positionner correctement le cylindre, il
pourra étre nécessaire de projeter I'origine du
repere.

Le pointeur de dessin change, lorsque celui-ci se |

trouve sur un point caractéristique (centre,

Forme | Autres

extrémité, milieu,. . .) e

Lorsque le dessin est coté, terminer |'esquisse e i B [compe v
=
Génération du cylindre par révolution Bsse | [W
Sortie
@ Sélectionner la fonction révolution ; [wif=; Corre, Formes
o Compléter la fenétre de saisie @ e o [ e
o Valider ’
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Terminer la piece

Pour terminer la piéce, il faut encore réaliser le tube en percant le cylindre
précédent, puis réaliser le percage taraudage permettant de fixer la vis.

Percage
Deux stratégies, pour réaliser le percage, utiliser la fonction percage ou

réaliser I'extrusion d'un cercle en supprimant la matiere. Vous réaliserez
celui-ci par extrusion.

Percage

Réaliser le percage a I'aide de la fonction percage.

Percage taraudage

Réaliser le percage taraudage a I'aide de la fonction percage.
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Propriétés de la piece

Le logiciel prend en compte les
caractéristiques massiques de la
piece, pour accéder a ces
caractéristiques, il suffit de faire un
clic droit sur le nom de la piece dans
I'arbre de construction puis de choisir
« propriétés ».

Cette fenétre permet a partir du
choix du matériau (le bras est en
aluminium) d’obtenir la position du
centre d'inertie par rapport a l'origine
du dessin, la masse de la piece et les
propriétés inertielles.
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[ ]

Générales | Résumé | Projet | Etat | |

Matiére

[Aluminium soudé - 5051 7] | Metireajour

Densité Précision demandée

L
[ Physique L

Presse-papiers

2,710 gfm™3  |Faible &

Propriétés générales

Centre de gravité

Masse 0,324kg(Ereurre @@ X 103,867 mm (Erreu

Aire  44832,070 mm~2 { ¥ 0,000 mm (Erreur n
Volume  118601,652 mm~3 Z 0,000 mm (Erreur n

Propriétés inertielles

[ Prindpales_] [ clobales | [ centre de gravite

Moments principaLix

It 156,360kgmm 2 2225254kgmr I3 2317,325kgmr

Rotation sur principal
Rx 0,00 deg (Erreu

Ry 0,00deg(Ere. Rz 0,00 deg (Erre

Annuler

Fermer

Appliquer
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